w ForMAG
Formacion, Gestion y
Herramientas de video y animacién con photoshop y
after effects

Duracion: 120 horas
Modalidad: Telefomacion
Objetivos:

Retocar y adaptar fotografias para entornos audiovisuales e integrarlas en
proyectos de animacion de video con After Effects

Contenidos:

1. Preparacion y retoque de imagenes en Photoshop
1.1. Tratamiento digital de la imagen.

1.1.1. La imagen.

1.1.1.1. Parametros formales y compositivos en el analisis de la comunicacion
visual.

1.1.1.2. Factores técnicos que intervienen en la imagen digital.
1.1.2. Gestion del archivo fotografico.
1.1.2.1. Adobe Bridge.

1.1.3. El revelado del archivo Raw.

1.1.3.1. Adobe Camera Raw.

1.1.3.2. Sincronizacion de ajustes en RAW.
1.1.4. El entorno de Photoshop.

1.1.4.1. Interfaz y preferencias.

1.1.4.2. Ajustes basicos de la imagen.
1.1.5. Edicioén con capas.

1.1.5.1. Capas fisicas.

1.1.5.2. Mascaras de capa.

1.1.5.3. Capas de ajuste.

1.1.6. Trabajo por zonas de la imagen.
1.1.6.1. Técnicas de seleccion.

1.1.6.2. La luz y el color en la imagen.

1.1.6.3. Trabajo por zonas.
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1.2. Operaciones avanzadas en el tratamiento digital de imagenes.

1.2.1. Retoque y manipulacién digital.

1.2.1.1. Correccién de defectos de lente.
1.2.1.2. Correccioén de perspectiva.

1.2.1.3. Correccion y eliminacién de defectos.
1.2.2. Creacion de defectos.

1.2.2.1. Utilizacion de filtros.

1.2.2.2. Creaciéon de capas de texto.

1.2.3. Automatizacion de procesos.

1.2.3.1. Acciones.

1.2.3.2. Preparacién de documentos en funcion de la salida.

2. Animacién con After Effects

2.1. Primeros pasos con After Effects.
2.1.1. Conceptos basicos de video.
2.1.2. Introduccion a la animacion.
2.1.3. Keyframes y After Effects.

2.2. Animacion.

2.2.1. Métodos de interpolacion.

2.2.2. Animacién de elementos.

2.2.3. Animacién de capas y composiciones.
2.2.4. Grafico de movimiento.

2.2.5. Motion Blur.

2.2.6. Animacion de efectos.

2.2.7. Precomposiciones.

2.2.8. Exportacion en soportes de video.
2.3. Sdlidos, pinceles y mascaras.
2.3.1. Sdlidos y capas de formas.

2.3.2. Pinceles.

2.3.3. Mascaras.



p o I
w FORMAGEST
Formacioén, Gestion y Consultoria

2.3.4. Rotoscopia.

2.3.5. Mate de seguimiento.

2.3.6. Modos de fusion.

2.4. Animacion de textos.

2.4.1. Creacion de textos.

2.4.2. Opciones de trazado.

2.4.3. Animadores.

2.4.4. Importacion de capas de texto desde Photoshop.
2.5. Herramientas de marioneta.

2.5.1. Vinculacién de elementos.

2.5.2. Puntos de posicion libre.

2.5.3. Duik Tools.

2.6. Escenario 3D.

2.6.1. Trabajo con audio.

2.6.2. Introducciodn al falso 3D.

2.6.3. Posicion de elementos en el espacio 3D.
2.6.4. Cameras.

2.6.5. Luces.

2.6.6. Animacion de cameras

Contacto e inscripcién:

e Email: formacion@formagesting.com
e Teléfono: 722164372 / 672836085

Informacioén adicional:

e Convocatoria continua.
e La plataforma esta abierta 24x7 y es accesible.

e Los cursos de Formagesting son bonificables por Fundae. Al contratar el
curso, la gestion se realiza de manera gratuita.
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